BFUCh XXXVI (1997): 201-209

Cartografiado automatico y
bases de datos geolingiiisticas

Francisco Moreno Ferndndez
José Enrique Moreno Ferndndez
Antonio Garcia de las Heras

Universidad de Alcald

Atlante es una aplicacién informdtica desarrollada por la Universidad
de Alcald (Espafia) para el cartografiado automdtico y la gestion de
bases de datos geolingiiisticas. La aplicacion permite realizar de forma
automatizada las labores de gabinete mds importantes en la elaboracion
de atlas lingiiisticos. Se trata de un programa en Visual Basic para
Windows ’95 o versiones posteriores que requiere, al menos, un procesador
Pentium con 16 M de RAM y 10 M de disco duro.

1. INTRODUCCION

Desde 1996, 1a Universidad de Alcal4 ha venido haciendo un notable esfuerzo
para conseguir una aplicacién informatica capaz de cartografiar los materiales
registrados previamente en una o mas bases de datos. Este esfuerzo ha permi-
tido incorporar nuestro trabajo a una linea de investigacién muy cultivada en
otros centros de investigacién, tanto de Europa como de América. Pensamos,
por ejemplo, en los sistemas informaticos desarrollados parael Atlante lingiiistico
del ladino dolomitico/centrale e dialetti limitrofi, de la Universidad de
Salzburgo'; en lainformatizaciéndel Atlante linguistico della Sicilia, realizada

! Véase R. Bauer, “L'informatizzazione dell’ Atlante linguistico sonoro ALD 1", Lingiifsrica,
Xxxu (1992), pp. 197-212.
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en el Centro de Estudios Filolégicos y Lingiifsticos Sicilianos (Palermo)?, o en
los trabajos del Linguistic Atlas of the Middle and South Atlantic States, de la
Universidad de Georgia (EE.UU.)>.

En el dominio hispanohablante, la primera obra que se ha adentrado en el
terreno de la automatizacién ha sido el Atlas Lingiiistico y Etnogrdfico de
Cantabria®, dirigido por Manuel Alvar, aunque también hay noticias de la
informatizacién de los materiales del Atlas Lingiiistico de Hispanoamérica.La
aplicacién desarrollada en 1a Universidad de Alcald se denomina Atlante y 1a
intencién de estas paginas es describir someramente su utilidad y caracterfs-
ticas®,

2. OBJETIVOS DE ATLANTE

El principal objetivo del programa Atlante es la automatizacién de las la-
bores de gabinete que conducen a la confeccién de un atlas lingiifstico, asf
como el médximo aprovechamiento de toda la informacién lingiifstica que
contiene una obra de estas caracteristicas. Para el cumplimiento de tal objetivo
se precisan unas bases de datos en las que queden registrados todos los
materiales y la elaboraci6n de diversas clases de indices que permitan una
rdpida blsqueda de cualquier informacién requerida por el investigador.
Ademds, se necesita un mecanismo que permita trasladar a un mapa cualquiera
los datos lingiifsticos contenidos en las bases de datos, ya sea en forma de
transcripcién fonética, ortografia ordinaria o mediante sfmbolos.

Pero la finalidad de la aplicacién Atlante no es solamente —y no es
poco— llegar a una redaccién informatizada de atlas lingiifsticos que
van a ser presentados en papel, sino ofrecer la posibilidad de trabajar y
manipularlainformacidn lingiifstica contenida en ellos directamente en
medios informdticos. En otras palabras, se ha buscado un medio que
automatice la elaboracién convencional de los atlas lingiifsticos y que
permita presentar un atlas o bien encuadernado o bien en soportes
informdticos como el CD-ROM o la consulta on line.

2 Véase A. Pennist, “Piano di informatizzazione dell’ Atlante linguistico della Sicilia
(ALS). Fondamenti, strategie, progetto”, en G. RurriNo (ed.), Materiali e ricerche
dell'Atlante linguistico della Sicilia, vol. V, Palermo, Centro di Studi Filologici e
Linguistici Siciliani, 1990, pp. 3-106.

3 Véanse referencias en C.M. Z1aMANDANIS, “Dialectologia y ordenadores”, en M.
ALVAR (dir.), Manual de dialectologia hispdnica. El espafiol de Espafia, Barcelona, Ariel,
1996, pp. 55-62.

4 2 vols., Madrid, Arco/Libros, 1995.

5 Véase C.M. ZIAMANDANIS, art. cit., pp. 59-60.
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- Alahoradedeterminar el atlas-tipo al que deseamos llegar mediante nuestra

aplicacién, hemos usado como referencia uno de los modelos mas ricos y
complejos de los que conocemos: el modelo de los atlas lingliisticos espafioles
dirigidos por Manuel Alvar®. Se trata de atlas, como es bien sabido, que
" incluyen mapas lingiiisticos, mapas etnograficos y mapas lingiifstico-
etnograficos, en los que la informacidn lingiiistica se ofrece, unas veces,
mediante simbolos ~como es frecuente en otras obras informatizadas—, pero
la mayoria de ellas en transcripcién fonética con respuestas de extensién
variable en cada punto, con los datos distribuidos dentro de los mapas, fuera de
los mapas (en los margenes) y en ldminas complementarias, en los que se
alternan tipos de letras y caracteres de diversa naturaleza. La transcripcién
fonética se presenta, ademds, siguiendo el alfabeto de la Revista de Filologia
Esparfiola.

Las caracteristicas de las obras que nos han servido de modelo exigian la
preparacion de una aplicacién sumamente flexible, capaz de registrar materiales
en transcripcion fonética y en ortografia ordinaria; de alternar alfabetos
diferentes en el mismo texto y de redactar automdticamente mapas muy densos,
pero dando al investigador, al mismo tiempo, la oportunidad de ajustar la
presentacién definitiva de los mapas a sus gustos y necesidades. Todo ello
complementado con el desarrollo del alfabeto fonético mencionado, pero
enriquecido con una larga lista de caracteres fonéticos imprescindibles para la
transcripcién de numerosos rasgos de las hablas hispdnicas.

Las bases de datos deben ser capaces de permitir usos y manipulaciones

-muy diversas, desde lasimple consultade cualquier cadenade caracteres, hasta
la elaboracién de indices —incluidos indices de formas inversas—, la incorpora-
cién de archivos sonoros’ y gréficos, o el calculo de distancias lingiifsticas
entre puntos (dialectometria).

3. CARACTERISTICAS DE ATLANTE

Atlante es una aplicacién preparada para ejecutarse bajo sistemas operativos
de 32 bits —en particular para Windows’95 o versiones posteriores— utilizando
Visual Basic v.4.0.; 1a formacidn y el manejo de la base de datos de Atlante se
realiza mediante “Microsoft Access Jet Engine”. Para la utilizacién de este
programa es aconsejable disponer de un procesador Pentium 100 o superior,

6 Véase M. ALVAR, Estudios de geografia lingiiistica, Madrid, Paraninfo, 1991,

7 Véase R. Bauer, “Dialettologia computazionale di atlanti linguistici: la dimensione sono-
ra”, en M.T. Romanello e I. Tempesta, Atri del xxvir Congresso della Societd di linguistica
italiana, Roma, Bulzoni, 1995, pp. 155-167.
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con 16 M de RAM como minimo (aunque lo recomendable es contar con 32 M)
y suficiente espacio en el disco duro para almacenar tanto la base de datos como
los ficheros BMP de 256 colores que se vayan desarrollando al elaborar los
mapas.

b <Allante
Localdades |nicimantes Pespusstas Busquedas Mapa Acercade.. Salr

Atlante organiza su funcionamiento en la utilizacién de tres bases de datos
especificas y su proyeccién graficaen un mapa. Las bases de datos que secrean
y manejan son las siguientes:

e Base de localidades. Se accede a ella desde el menu principal, una vez
abierto el programa. All{ se deben introducir —y es donde van a figurar— el
nombre de lalocalidad, el c6digo con el que laidentificaremos, los nombres
delos informantes y las coordenadas relativas que cada localidad ha de tener
en el mapa. En esta base es posible afiadir otros datos adicionales, segin
las caracteristicas de cada atlas (por ejemplo, el nombre dialectal de los
naturales de cada localidad).

* Base de informantes. También se accede a ella desde el menu principal,
una vez abierto el programa. En esta base figuran todos los datos que se
consideran pertinentes relacionados con los informantes: edad, profesién,
nivel de instruccién, naturaleza de los padres, lecturas, viajes, tiempo
dedicado a ver y oir la televisién o la radio, etc.

* Basederespuestas o de informacion lingiiistica. Como en los casos anteriores,
accedemos a ella desde el menu principal, una vez abierto el programa. Los
datos lingiiisticos que aqui se registran pueden aparecer en ortografia
ordinaria (en cualquiera de los alfabetos de que disponga el ordenador o
computadora) o en transcripcién fonética. Para transcribir los datos foné-
ticos en los campos de 1a base destinados a ello, se puede utilizar una fuente
“TTF” para windows, previamente instalada en el directorio “Windows/
Fonts”. La Universidad de Alcald ha preparado una fuente de estas carac-
teristicas (afe.ttf) para la representacién de signos fonéticos ajustados a las
pautas establecidas en la Revista de Filologia Espafiola, aunque también es
posible utilizar cualquiera de las versiones disponibles en el mercado para
el Alfabeto Fonético Internacional.
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Afe.ttf
muestra de algunos caracteres Afe
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De estas tres bases de datos, sin duda la més compleja, desde un punto de
vista técnico, y la mds rica, desde una perspectiva lingiiistica, es la de
respuestas. Técnicamente, no se trata de una sola base sino de un conjunto de
bases, que serd mas o menos amplio, segin la cantidad y la variedad de los
contenidos que en ella se quieran incluir: no es lo mismo un atlas fonético, que
un atlas general; no es igual un atlas de 300 mapas que uno de 3.000,
evidentemente. Al hablar de una base de respuestas tan s6lo pretendemos
facilitar 1a comprensién de la estructura del programa.

Las bases de datos que componen lo que hemos llamado la base de res-
puestas podrian ser tantas como niveles lingiiisticos se quieran recoger en el
atlas. Asi, si un atlas sélo incluye informacién fonético-fonolégica y 1éxica,
serian dos las bases necesarias; si se trabaja, ademds, con un nivel morfolégico
o sintdctico —o de cualquier otro tipo—, se contaria con otras tantas bases de
datos. Por otra parte, cada una de las bases, segtin el niimero de unidades que
la compongan, puede estar subdividida en “tablas” a las que denominamos
campos; de este modo, la base de “Fonética” puede subdividirse en un campo
de “Fonética vocalica” y otro de “Fonética consondntica”, por ejemplo, y la
base “Léxico” puede quedar dividida en tablas o campos como “Partes del
cuerpo”, “Vida agricola”, “Fenémenos atmosféricos”, etc. Dentro de cada
campo figuran las respuestas recogidas a propdsito de determinados objetos,
acciones o conceptos. Cuanto mayor sea el nimero de unidades que componen
cada base, mas necesaria se hace la subdivisién en tablas o campos, para
garantizar asi un manejo 4gil y rdpido de la base.

La introduccion de los datos en la base de respuestas se hace a través de una
ventana dispuesta de forma similar a un formulario; algunos datos han de
registrarse en ortografia ordinaria y otros en transcripcién fonética. Para
introducir lainformaci6n correspondiente a cada campo, es preciso seleccionar
en el formulario una serie de opciones referidas al nivel lingiiistico, la
localidad, el informante y el nombre del propio campo. Las posibilidades de
seleccion de cada uno de estos aspectos (nivel lingiifstico y nombre del campo
que interesan, cédigo de 1a localidad, nombre del informante) se despliegan
automaticamente en el formulario, eliminando el riesgo de error. Esto es
posible gracias a que en el formulario contamos con una lista actualizada de
todas las localidades y todos los informantes incluidos anteriormente en
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nuestras bases. Asi, pues, la ventana de la base de respuestas muestra, en
principio, informacién sobre la localidad, el informante, el nivel lingiiistico y
el campo a los que corresponden los datos lingiiisticos que allf se van a
introducir y que posteriormente se van a consultar, si se desea.

Lainformaci6n lingiiistica que se introduce en esta ventana se registra tanto
en ortografia ordinaria como en transcripcién fonética; se procede asi, entre
otras razones, para facilitar las buisquedas de secuencias de caracteres. Si se
maneja informacién referida a las conjugaciones verbales, también es posible
contar con una lista de los verbos cuyas formas se van a introducir o consultar,

Para introducir la informacién lingiiistica, esto es, las respuestas que los
informantes han dado a un cuestionario, disponemos de dos tipos de ayuda: por
un lado, el formulario ofrece un listado con las respuestas registradas en cada
campo, evitando introducir una y otra vez los mismos datos, con el consiguien-
te ahorro de tiempo y la reduccién de errores innecesarios; por otro lado,
pulsando las teclas F1 y F2 obtenemos una ayuda grafica del alfabeto fonético
que estamos utilizando y su distribucién en el teclado.

En resumen, la ventana en la que se introducen y consultan las respuestas
recogidasen las encuestas geolingiifsticas ofrece, en todo momento, informaci6n
actualizada sobre el lugar, informante, nivel lingiifstico y campo a los que
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corresponden unas formas lingiiisticas que se presentan en transcripcion
fonética y ortografia ordinaria.

4. LA CONSULTA DE LAS BASES DE DATOS

" El mend principal del programa dispone de una opcién llamada Biisquedas,
mediante la cual se accede a un sencillo mend. Las bidsquedas se realizan
automdticamente entre las respuestas registradas en ortografia ordinaria: en el
lugar adecuado paraello, se hade anotar la secuencia de caracteres (una palabra
"o parte de una palabra) que se quiere encontrar en todos los campos de todas
las bases. Efectuado el rastreo, el programa proporciona informacién precisa
sobre el campo, €l mapa, Ia localidad y el informante en los que se ha
encontrado cada una de las apariciones de la secuencia buscada. La informa-
cién se ofrece, para cada uno de los casos encontrados, de la forma siguiente:

Bisqueda: *sma*

Campo: Morfologia

Palabra: fantasma
N° de Mapa: 100
N° de Ldamina: 100

Palabra: fantasma — fantasma, el
Localidad: M 103
Informante: Pedro Pérez Pérez

Esta informacion puede ser impresa en papel, para un mds cémodo manejo
por parte del investigador.

5. CARTOGRAFIADO AUTOMATICO

Las bases de datos lingiiisticos permiten que la informacién en ellas
contenida se pueda proyectar de forma horizontal, en mapas y de un modo
automatico. Para ello basta seleccionar la opcién Mapa del menii principal.
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Cuando se elige la opcién de crear un mapa, para lo que previamente
debemos haber completado las bases de datos lingiifsticos, aparece en pan-
talla un mapa mudo del territorio de nuestro atlas y varias opciones en un
nuevo mend. Las opciones que se presentan son las que se exponen a continua-
cién:

* Mapa de simbolos: permite crear un mapa con simbolos asociados a una
leyenda, a partir de la informaci6én almacenada en la base de datos. Para
elaborar estos mapas podemos combinar hasta diez simbolos diferentes, a
los cuales se puede asociar cualquier tipo de leyenda escrita con cualquier
tipo y tamaiio de letra.

¢ Texto: permite insertar cualquier texto en un margen del mapa, con el fin de
aclarar cualquier problema sobre el contenido del mapa o para aportar
cualquier tipo de informaci6n adicional.

* Archivo: permite guardar el mapa que se tiene en pantalla; también permite
abrir un mapa grabado previamente. Con la opcién Nuevo se crea un mapa
nuevo con las caracteristicas que se desee, entre las posibilidades que se
ofrecen en un formulario. En ese formulario se elige la informacién
lingiifstica (respuesta) que se quiere representar de entre todas las que se
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recogen en las bases de datos, asi como las localidades que se quiere
representar o no dentro del mapa o en un margen.

6. CONCLUSION

La aplicacién Atlante, creada en la Universidad de Alcal4, pretende ser un
instrumento 4gil, flexible y potente para el cartografiado automadtico y la
gestion de bases de datos lingiiisticos. Su versatilidad para buscar, cartografiar
o consultar informacién lingiifstica, lo hace un instrumento capaz de automa-
tizar practicamente cualquier tipo de atlas lingiiistico, desde los mas simples a
los més ricos y complejos.





